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Hoy en día, el software se consolida como una herramienta 
estratégica que conecta las habilidades cognitivas, sociales y digitales 
entre sí, además de considerarse un recurso elemental en la dinámica del 
siglo XXI, donde la educación ocupa un lugar prioritario en un proceso de 
transformación sin precedentes. 

El Software y su Apoyo en la Educación es una lectura obligada 
para docentes, investigadores y estudiantes habidos de conocer las 
oportunidades y desafíos de la educación digital contemporánea. En la era 
de la inteligencia artificial, la analítica del aprendizaje y las plataformas 
interactivas redefinen los modelos educativos, este libro deja claro que 
la verdadera transformación no está tan sólo en la apropiación de la 
tecnología sino en la visión humanista con la que se orienta su uso. 

Los autores de esta obra colaboran a fortalecer una comunidad 
académica  que acepta la innovación tecnológica como un compromiso 
social y formativo. Invitan a la reflexión, a crear y construir nuevas rutas 
hacia una educación más inclusiva, dinámica y consciente del papel 
transformador del conocimiento.

Dra. Ana Teresa Sifuentes Ocegueda
Universidad Autónoma de Nayarit Yo
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